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Laissez passer les deux premiers tours de pique afin
d’assécher les piques d’Est. Il vous faut alors
affranchir les ¢ en évitant de rendre la main & Ouest.
Jouez pour cela carreau vers le 9 (impasse sur
I’adversaire dangereux).
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Seul Est est susceptible de reprendre la main si la
capture du Roi de # échoue. Il serait alors en mesure
de traverser votre Valet de cceur si vous avez fait
I’erreur de prendre la Dame du Roi a la premieére levée.
Laissez passer I’entame afin d’assécher les ¥ d’Est.
Les cceurs d’Ouest seront affranchis mais il ne
reprendra jamais la main...
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Afin d’affranchir les # sans rendre la main a Est
(adversaire dangereux car il peut traverser le Roi
de ¥), il faut se créer une coupe. Laissez donc
passer le Roi de carreau afin de défausser votre
3éme tréfle. Vous affranchirez alors vos tréfles par
la coupe.
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L’affranchissement des tréfles est une fausse
piste... La course a I'affranchissement est lancée
des I’entame. La défense affranchira ses piques
avant vos trefles | La seule chance de gagner est
de répéter et réussir trois fois I'impasse carreau.
Prenez astucieusement de la Dame de pique a
I’entame afin de gagner une remontée au mort.
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Affranchissement de deux levées d’honneur de 4
en jouant le Roi puis le Valet. Conservez les trefles

du mort afin de remonter aisément.
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Il faut affranchir une levée de trefle pour défausser un
carreau. Attention pour cela a ne pas rendre la main a
Est, I’adversaire dangereux puisqu’il pourrait traverser
fatalement le Roi de ¢. Jouez As de # et Dame de %
(expasse). Si le Roi apparait, coupez sinon défaussez.
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